NACIONALINIS JAUNYJY INZINIERIY CEMPIONATAS
2025

3 TECHNINES DETALES
Cempionato eiga, uzduotis, vertinimo kriterijai

UZDUOTIS

STEAM TEAM Nacionalinio jaunyjy inzinieriy cempionato uzduotis — sukurti veikiancig Goldbergo masing
integruojant inzinerinius sprendimus.

Rube'as Goldbergas (1883-1970) buvo Pulitzerio premijos laureatas amerikieciy karikatdristas, iSradéjas,
novatorius. Goldbergo vardu pavadinta masina — tai sudétingas mechaninis jrenginys, sukurtas domino
principu, kai vienas procesas inicijuoja kitg ir taip procesas vyksta iki pat veiksmo pabaigos. STEAM TEAM
cempionate skatiname pasitelkti ir inzinerinj mastyma, ir kurybiSkuma, kuriant kuo jdomesnj bei
sudétingesnj sprendimg Goldbergo masinos veikimui. Masinos funkcionalumas skatina giliau pamastyti
apie mechanizuotus procesus, jtaisus ir technologijas bei jy naudojimo budus.

UZduoties etapai pusfinalio ir finalo metu:
e Renginio metu dalyviams skiriamos 2 val. surinkti savo sukurtg (ir iki pusfinalio patikrintg &
veikianCig Goldbergo masina.
e Pasibaigus surinkimo laikui, komandos paeiliui prisistato (pristatymo zodziu trukmé iki 3 min.) ir
pademonstruoja savo masing komisijai.

Patarimas! Ruosdamiesi cempionatui ir kurdami savo masing, iSbandykite jg ne vieng kartg ir taisykite
galimas klaidas. ] renginio vietg atsivezus savo sukurtos masinos dalis ir surinkus jg renginio metu — ji
idealiu atveju turéty sékmingai suveikti nuo pradzios iki galo i$S pirmo karto.
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NI  NACIONALINIS JAUNUJY INZINIERIY GEMPIONATAS

TERM R

UZDUOTIES TECHNINIAI REIKALAVIMAI (PUSFINALIS)

MOKSLEIVIAMS (5-8 kl.)

e Masinos konstrukcijoje reikia panaudoti ne maziau nei 6 skirtingas tarpusavyje besijungiancias
masinos grandis / veiksmo etapus. Bukite kurybiski, panaudokite kuo jvairesnius grandziy jungimo
ir veikimo principus bei medziagas (draudZiama naudoti lakias, kenksmingas chemines
medziagas).

e Jusy kuriama masina turi turéti tam tikrg aiskig idéja: kokig istorijg pasakoja jusy masina? Ka ji
paskirtj ir atlieka funkcijg? Masinos idéjg pristatykite komandos prisistatymo metu.

e Masinos veikimo pabaigoje turi jsijungti bent vienas aiSkiai matomas el. prietaisas. Masinos eigoje
jy gali buti ir daugiau (naudojamy prietaisy jtampa negali buti didesné nei 24 voltai).

e Masinos veikimo mechanizmas turi tilptij 3 x 3 m plotg, aukstis neribojamas.

e Masinos veikimo trukmé — ne maziau nei 30 sek.

» Sékmingas masinos pademonstravimas laikomas toks, kuomet komandos atstovas pirmuoju
prisilietimu starto pozicijoje pradeda masinos veikimg, o masina iki pat finiSo suveikia be
papildomo komandos nariy jsikiSimo.

» Demonstruojant masing, komandos atstovo intervencija eigoje galima, taciau uz kiekvieng
jsikiSimg masinos veikimo metu minusuojami 5 balai.

GIMNAZISTAMS (9-12kl.)

e Masinos konstrukcijoje reikia panaudoti ne maziau nei 8 skirtingas tarpusavyje besijungiancias
masinos grandis / veiksmo etapus. Bukite kurybiski, panaudokite kuo jvairesnius grandziy jungimo
ir veikimo principus bei medziagas (draudZiama naudoti lakias, kenksmingas chemines
medziagas).

e Jusy kuriama masina turi turéti tam tikrg aiskia idéja: kokig istorijg pasakoja jusy masina? Ka ji
paskirtj ir atlieka funkcijg? Masinos idéjg pristatykite komandos prisistatymo metu.

e Masinos veikimo pabaigoje turi jsijungti bent vienas aiSkiai matomas el. prietaisas. Masinos eigoje
jy gali bti ir daugiau (naudojamy prietaisy jtampa negali buti didesné nei 24 voltai).

e Masinos veikimo mechanizmas turi tilptij 3 x 3 m plotg, aukstis neribojamas.

Masinos veikimo trukmé — ne maziau nei 40 sek.

» Sékmingas masinos pademonstravimas laikomas toks, kuomet komandos atstovas pirmuoju
prisilietimu starto pozicijoje pradeda masinos veikimg, o masina iki pat finiSo suveikia be
papildomo komandos nariy jsikiSimo.

» Demonstruojant masing, komandos atstovo intervencija eigoje galima, tacCiau uz kiekvieng
jsikisimg masinos veikimo metu minusuojami 5 balai.
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NI  NACIONALINIS JAUNUJY INZINIERIY GEMPIONATAS

TERM R

UZDUOTIES TECHNINIAI REIKALAVIMAI (FINALAS)

MOKSLEIVIAMS (5-8 kl.)
¢ Masinos konstrukcijoje reikia panaudoti ne maziau nei 7 skirtingas tarpusavyje besijungiancias
masinos grandis / veiksmo etapus. Bukite kurybiski, panaudokite kuo jvairesnius grandziy jungimo
ir veikimo principus bei medziagas (draudZiama naudoti lakias, kenksmingas chemines
medziagas).
e Jusy kuriama masina turi turéti tam tikrg aiskig idéja: kokig istorijg pasakoja jusy masina? Ka ji

eV v —

paskirtj ir atlieka funkcijg? Masinos idéjg pristatykite komandos prisistatymo metu.

¢ Masinos veikimo eigoje turi jsijungti ne maziau nei 2 el. prietaisai. Masinos eigoje jy gali buti ir
daugiau (naudojamy prietaisy jtampa negali buti didesné nei 24 voltai).

e Masinos veikimo mechanizmas turi tilptij 3 x 4 m plotg, aukstis neribojamas.

e Masinos veikimo trukmé — ne maziau nei 40 sek.

» Sékmingas masinos pademonstravimas laikomas toks, kuomet komandos atstovas pirmuoju
prisilietimu starto pozicijoje pradeda masinos veikimg, o masina iki pat finiSo suveikia be
papildomo komandos nariy jsikiSimo.

» Demonstruojant masing, komandos atstovo intervencija eigoje galima, taciau uz kiekvieng
jsikiSimg masinos veikimo metu minusuojami 5 balai.

GIMNAZISTAMS (9-12kl.)

e Masinos konstrukcijoje reikia panaudoti ne maziau nei 9 skirtingas tarpusavyje besijungiancias
masinos grandis / veiksmo etapus. Bukite kurybiski, panaudokite kuo jvairesnius grandziy jungimo
ir veikimo principus bei medziagas (draudZiama naudoti lakias, kenksmingas chemines
medziagas).

e Jusy kuriama masina turi turéti tam tikrg aiskia idéja: kokig istorijg pasakoja jusy masina? Ka ji
paskirtj ir atlieka funkcijg? Masinos idéjg pristatykite komandos prisistatymo metu.

e Masinos veikimo eigoje turi jsijungti ne maziau nei 2 el. prietaisai. Masinos eigoje jy gali buti ir
daugiau (naudojamy prietaisy jtampa negali buti didesné nei 24 voltai).

e Masinos veikimo mechanizmas turi tilptij 3 x 4 m plotg, aukstis neribojamas.

Masinos veikimo trukmé — ne maziau nei 50 sek.

» Sékmingas masinos pademonstravimas laikomas toks, kuomet komandos atstovas pirmuoju
prisilietimu starto pozicijoje pradeda masinos veikimg, o masina iki pat finiSo suveikia be
papildomo komandos nariy jsikiSimo.

» Demonstruojant masing, komandos atstovo intervencija eigoje galima, tacCiau uz kiekvieng
jsikisimg masinos veikimo metu minusuojami 5 balai.

Priemonés uzduociai: cempionato dalyviai — komandos su mentoriais — iki ¢empionato pusfinaliy
savarankiskai kuria savo Goldbergo masinas. Masinos konstravimui naudokite savo turimas priemones ir
medziagas. Renginio vietoje bus papildomy baziniy pagalbiniy priemoniy, kuriomis bus galima
pasinaudoti pagal poreikj (kartono lakstai, karsti klijai, virvé, lipni juosta, zirklés, popierius ir pan.)
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NI  NACIONALINIS JAUNUJY INZINIERIY GEMPIONATAS

TERM R

VERTINIMO KRITERIJAI

Komandy pristatymo vertinimas (pristatymo sklandumas, jdomumas, originalumas). Pristatymo laikas:
iki 3 min. (VISIEMS)

Pusfinalis ir finalas

Komandos prisistatymas (0-2 balai):

0 baly — nepristaté komandos nariy ir komandos pavadinimo.

1 balas - pristaté i$ dalies (pritriko karybiskumo, aiSkumo, sklandumo ar pan.).

2 balai — sklandziai, jdomiai ir kdrybingai pristatyta komanda, jos nariai, komandos patirtis kuriant
Goldbergo masing ar kitos komandinio darbo detalés.

Goldbergo masinos idéjos pristatymas (0-2 balai):

0 baly — komandos Goldbergo masina neturi idéjos arba ji pristatyta neaiskiai, neatskleista.

1 balas — komandos Goldbergo masina turi pavadinima ir idéjg, taCiau atskleista ne iki galo, pristatyme
truksta aiSkumo, kurybiskumo.

2 balai — komanda sklandziai ir jJdomiai pristaté Goldbergo masing su originalia, kirybiska idéja.

Pasirinkty techniniy sprendimy, panaudoty priemoniy, skirtingy grandziy / etapy pristatymas,
argumentavimas (0-2 balai):

0 baly — komanda nepristaté masinos techniniy sprendimy, priemoniy.

1 balas - komanda paminéjo masinos techninius sprendimus, taCiau nebuvo / pritruko
argumentavimo.

2 balai — komanda pristaté svarbiausius techninius masinos sprendimus, argumentavo panaudotas
priemones, paminéjo bendrg grandziy skaiciy ir pakomentavo reikSmingiausias grandis, j kg verta
atkreipti démesj komisijai masinos demonstravimo metu.

Virsijus 3 min. pristatymo laikui (-1 balas).

InZineriniy sprendimy inovatyvumas, masinos sudétingumas: paciy sukonstruoty ir pasigaminty
sprendimy panaudojimas; mechanikos, el. sprendimy panaudojimas (VISIEMS)

Pusfinalis ir finalas

1 balas — néra originaliy, autentisky, paciy dalyviy sukonstruoty komponenty ar inovatyviy mechanikos
sprendimy panaudojimo.

2 balai — yra keli originalus ir autentiski, paciy dalyviy sukonstruoti bei pagaminti sprendimai.
3 balai — yra trys ar daugiau originalus ir autentiski, paciy dalyviy sukonstruoti komponentai, inovatyvus
sprendimai, sudétinga konstrukcija.
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NACIONALINIS JAUNYJY INZINIERIY CEMPIONATAS

Bandymuy skaicius: ne daugiau nei 3 kartai (VISIEMS)

Pusfinalis

10 baly — bandymuy skaicius 1

5 balai — bandymy skaicius 2

3 balai — bandymy skaicius 3

0 baly — jeigu nepavyko i$ 3 bandymo

Finalas

10 baly — bandymuy skaicius 1

5 balai — bandymuy skaicius 2

3 balai — bandymy skaicius 3

0 baly - jeigu nepavyko i$ 3 bandymo

Demonstruojant masing, komandos atstovo intervencija eigoje galima, taciau uz kiekvieng jsikiSima

masinos veikimo metu (-5 balai).

Goldbergo masinos veikimo trukmé (MOKSLEIVIAMS)

Pusfinalis

0 baly — <30 sek.
1 balas — 30 sek.

2 balai — 40 sek.
3 balai — 50 sek.
4 balai — 60 sek.

5 balai — 70 ar daugiau sek.
Trukmé daugiau negu 100 sek. (-1 balas), daugiau
negu 120 sek. (-2 balai)

Finalas

0 baly — < 40 sek.
1 balas - 40 sek.

2 balai — 50 sek.
3 balai — 60 sek.
4 balai — 70 sek.

5 balai — 80 ar daugiau sek.
Trukmé daugiau negu 120 sek. (=1 balas), daugiau
negu 130 sek. (-2 balai)

Goldbergo masinos veikimo trukmeé (GIMNAZISTAMS)

Pusfinalis

0 baly — < 40 sek.
1 balas — 40 sek.

2 balai — 50 sek.
3 balai — 60 sek.
4 balai — 70 sek.

5 balai — 80 ar daugiau sek.
Trukmé daugiau negu 100 sek. (-1 balas), daugiau
negu 120 sek. (-2 balai)

Ar suveike el. prietaisas? (VISIEMS)
Pusfinalis

3 balai - jeigu suveikeé
0 baly - jei nesuveiké
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Finalas

0 baly — < 50 sek.
1 balas - 50 sek.

2 balai — 60 sek.
3 balai — 70 sek.
4 balai — 80 sek.

5 balai — 90 ar daugiau sek.
Trukmé daugiau negu 120 sek. (-1 balas), daugiau
negu 130 sek. (-2 balai)

Finalas

3 balai — jeigu suveiké 2 prietaisai
2 balai — jeigu suveiké 1 prietaisas
0 baly - jei nesuveiké
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TERM R

Skirtingy masinos grandziy / etapy integracijos skaic¢ius (MOKSLEIVIAMS)

Pusfinalis Finalas

1 balai — 6 etapai 1 balas — 7 etapai

2 balai — 7 etapai 2 balai — 8 etapai

3 balai — 8-9 etapai 3 balai — 9-10 etapy

5 balai — 10 ir daugiau 5 balai — 11 ar daugiau etapy

Skirtingy masinos grandziy / etapy integracijos skaicius (GIMNAZISTAMS)

Pusfinalis Finalas

1 balai - 8 etapai 1 balai — 9 etapai

2 balai — 9 etapai 2 balai — 10 etapy

3 balai — 10-11 etapy 3 balai — 11-12 etapy
5 balai — 12 ir daugiau 5 balai — 13 ir daugiau

BONUS balas - publikos / kity komandy palaikymas (VISIEMS)

Pusfinalis ir finalas

1 balas — mazas palaikymas, néra palaikymo komandos arba palaikymas pasyvus.

2 balai — yra palaikymo komanda, matosi palaikantys plakatai ar pan. priemonés.

3 balai — didelis palaikymas, palaikymo komanda su originaliais plakatais, komanda aktyviai palaiko
Suksniais, plojimais, skanduotémis ir pan.

Papildomai: esant atvejui, kai komandos surenka vienodg baly skaiciy, sprendzia komisijos
pirmininkas. Uzduotis vertins LINPRA sudaryta eksperty komisija.

Pusfinaliuose rekomenduojame komandoms Goldbergo masiny pristatymo metu jdémiai klausytis ir

analizuoti kity komandy sprendimus - visa Si informacija gali padéti pusfinaliy laimétojams sekanciame
etape, ruosiant masing finalui ir pasirodymui finale.

SEKMES! &
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